Giannis D

Data budowy: 1969 (Japonia) rok
Data zatoniecia: 1983 rok

Wymiary: 99,5x 16 x 6,53 m
Glebokosé: 4m - 25m

Wypornos¢: 2932 tony

Predkos¢: 12 weztdw

Potozenie wraku: Abu Nuhas reef, Egipt

Drobnicowiec Giannis D zostat zbudowany przez firme
Kuryshima w dokach w Imabari, w Japonii. Zwodowano go  Widok z tonacego mostku- April 19th
w 1969 roku pod nazwg Shoyo Maru. Statek miat 87 1983 - the GIANNIS D aground at Abu

, , . . . . L. Nuhas. "Discovered" by Lawson Wood,
metrow dtugosci, wazyt 2932 tony i posiadat podwdjne dno Peter Collings & the crew of Lady Jenny

i poszycie burtowe do przewozenia tadunkdw oraz furte .

rufowa i maszynownie. Szesciocylindrowy silnik pozwalat

rozwing¢ predkos¢ do 12 weztdw.

W 1975 statek zostat sprzedany i przemianowany na Markos kiedy to w 1980 roku, zostat
zakupiony przez greckg firme Dumarc Shipping and Trading Corporation of Piraeus, ktdra to
zmienita nazwe statku na Giannis D.

Ostatnia podroéz

W kwietniu 1983 roku Giannis D docierajac do portu Rijeka
w Chorwacji byt gotowy do odptyniecia z tadowniami
petnymi drewna. Czes¢ tadunku miata dotrze¢ do Jeddah
(Arabia Saudyjska) i Hodeidah (Jemen). Statek przeptynat
przez Kanat Sueski i zmierzat na potudnie w strone Zatoki
Sueskiej. Wedtug oficjalnych danych, statek nagle zmienit
kierunek, nierozwaznie uderzajac w rog rafy Abu Nuhas.
»0 godzinie 4, 19 kwietnia 1983 roku, Lawson Wood i ja
(Peter Collings) zostaliSmy obudzeni przez bardzo podekscytowanego kapitana okretu Lady Jenny
3. Wiasnie ustyszat sygnat S.0.S., a nastepnie rozpoczat akcje ratowania zatogi greckiego statku
Giannis D. Zatoga opuscita okret i zostata zabrana przez egipski holownik do platformy wiertniczej,
a nastepnie helikopterem na lad.
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Z przekazow radiowych udato nam sie
zlokalizowa¢ miejsce, w ktore uderzyt
statek, o swicie staneliSmy juz twarzg w
twarz z niesamowitym miejscem gdzie
zatonat statek, w potnocnym obliczu Abu
Nuhas. tadunek statku, drewno, ptywat po
powierzchni wody jak zapatki.” (Lawson
Wood i Peter Collings). Wrak, po roku od
zatoniecia przetamat sie na poét i osiadt na
dnie.

Giannis to jeden z najlepiej zachowanych i
najmiodszych wrakéw tej rafy. katwo jest tez dostac sie do niego, gdyz nurkowanie na nim mozna
rozpoczac juz od 4 metra. Jednak najciekawsza jest przechylona rufa, ktéra lezy na 23 metrach.

Wrak dzisiaj

Rufa, jej mostek, ciagi komunikacyjne, pomieszczenia
zatogi oraz maszynownia sg tatwo dostepne i zawsze dajq
dreszczyk emocji podczas eksploracji. Wokdt maszynowni
rezydujg Glass fisze oraz skrzydlice zawsze obecne w
$rodku.

Rufa jest dobrze zachowana, wszystkie pomieszczenia sq
dostepne i dobrze oswietlone. Nadaja sie do krecenia
filmow i robienia zdjec.

Nalezy jednak uwazac na zmiany gtebokosci. Rufa lezy
pochylona pod katem 30 stopni. Ptywanie po poktadzie
moze wiec dawacé zmiany gtebokosci nawet o 10 metrow.

Srodkowa czesé¢ statku jest zniszczona. Rozpadta sie w
wyniku sztormow i dziatania czasu. Mozna powiedziec
Ze jest to ztomowisko, ktore zamieszkujg mureny i inne
stworzenia.

Sekcja dziobowa jest dobrze zachowana. Lezy na lewej
burcie z catym osprzetem. Ze wzgledu na wielko$¢
statku, mozna powiedzie¢ ze jest ona dos$¢ oddalona od
rufy. Ptyngc do niej z zamiarem powrotu na rufe nalezy
uwzgledni¢ prady ktére czesto tam wystepuja i mogaq,
utrudniac¢ ptyniecie badz w jedng badz w drugg strone.

Wiekszos¢ urzadzen dziobowych jest wcigz na
miejscu. Kotwica, winda kotwiczna, dziobowa czes¢
uzytkowa sg niezniszczone. Przedni maszt jest nadal
przymocowany do kadtuba i sterczy prawie poziomo
wraz z okablowaniem i przewodami. Porosniety jest
wspaniatymi migekkimi koralami i otoczony wieloma
stadami matych ryb.
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—— = - Nurkowanie przewaznie zaczyna sie przy
b maszcie dzwigowym na rufie ktory siega do 4
metra. Tu wzdtuz masztu schodzi sie do
piaszczystego (dna 24m). Jest to dobre
miejsce do fotografi obejmujacej cata rufe. Z
tej pozycji odnajdujemy korytarz do
maszynowni. Eksplorujemy maszynownie i
pomieszczenia na najnizszym poziomie.
Nastepnie wyptywamy w kierunku
nieistniejgcej juz tadowni. Z tego miejsca
mozemy podja¢ decyzje o ptynieciu na dzidb
lub pozostania na rufie i jej doktadnej

eksploracji.
Wrak jest duzy. Doktadnie go eksplorujgc mozemy na nim zrobi¢ 2-3 doskonate nurkowania.
Nalezy jednak uwzgledni¢ w planowaniu, ze jego potoznie powoduje ze nurkowie czesto sg narazeni

na prady, duze falowanie oraz stabg widocznos$¢. Przy duzej fali i wietrze z pétnocy widocznosé
moze sie do$¢ znacznie obnizy¢ ale dalej bedzie wystarczajaca o eksploracii.


javascript:;

